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Presentacion

La ORE nace con el objetivo de contribuir en el desarrollo de la roboética en la educacién
basica a nivel Nacional e Internacional, promoviendo la competencia sana a nivel
académico para compartir experiencias y conocimientos relacionados a la robdtica. La
experiencia con la participacion, sentara las bases para poder participar en eventos de nivel
latinoamericano y mundial.

Este ano, las Olimpiadas de Robdética proponen un enfoque basado en competencias, de
robotica autdnoma, internacionales de alto nivel con el fin de permitir la fomentar la
preparacion de equipos que puedan representar a nuestro pais a nivel internacional.

Objetivos especificos

e Difundir la Robodtica entre estudiantes a nivel nacional e internacional.



Promover el interés en la tecnologia a través de la Robédtica para que los
participantes puedan desarrollar sus habilidades y elegir una carrera en funcion a
sus potenciales.

Incentivar la aplicacion de la tecnologia en diversas areas para la solucion de
problemas.

Promover la integracion académica a través del intercambio de experiencias y
conocimientos.

Dirigido a

Estudiantes de nivel primaria, secundaria y estudiantes de institutos y/o universidades que
se encuentren interesados en el desarrollo de la robdtica.

Antecedentes

ORE 2023

Evento que se realizé de forma presencial en la Universidad Catdlica San Pablo, el
dia 02 diciembre, en la cual participaron estudiantes de instituciones educativas de
nivel secundario y universitario que formaron equipos. Las olimpiadas se
desarrollaron en dos modalidades: IEEE Open y IEEE Standard Educational Kits —
SEK.

ORE 2022

Se realizé de forma presencial en la Universidad Catdlica San Pablo, los dias 03 y
04 de diciembre, en la cual participaron 115 estudiantes distribuidos en 25 equipos
de 14 instituciones de forma individual y en equipos en las competencias
tradicionales del evento.

ORE 2021

Se realiz6 de forma virtual en la Universidad Catdlica San Pablo, los dias 25, 26 y 27
de noviembre, en la cual participaron de forma individual y en equipos escolares,
universitarios, docentes y profesionales interesados en la robotica en las
competencias tradicionales del evento en entornos simulados y en webinars sobre
robotica.

ORE 2020

Se realiz6 de forma virtual en la Universidad Catdlica San Pablo, los dias 29, 30 y 31
de octubre, en la cual participaron de forma individual escolares, universitarios,
docentes y profesionales interesados en la robética en competencias especialmente
acondicionadas para la virtualidad y en webinars sobre robotica y areas afines.

ORE 2019

Se realiz6 en la Universidad Catdlica San Pablo campus San Lazaro, el 30 y 31 de
octubre de 2019, contando con la participacion de mas de 200 personas en todos los
sub-eventos, estando distribuidos en las diferentes competencias de niveles escolar,
universitario y docente.



e ORE 2018
Se realiz6 en la Universidad Catdlica San Pablo campus San Lazaro, el 18 y 19 de
octubre de 2018, en el cual participaron aproximadamente 20 instituciones de
diferentes ciudades del Peru.

e ORE 2017
Se realizé en la Universidad Catdlica San Pablo campus San Lazaro, el 18 de
noviembre de 2017, contando con la participacién de niveles escolar, universitario,
docentes tanto de nivel primario como secundario, asi como el dictado de talleres
brindados en diferentes tematicas.

e ORE 2016
Se realizé en la Universidad Catdlica San Pablo campus Sucre, 02 y 03 de
septiembre de 2016, y contd con la participacién de mas de 200 personas en todos
los sub-eventos, de niveles escolar y universitario.

e SPRAI/CPR-AI/ORE 2014
Se realiz6 en la Universidad Catolica San Pablo, del 17 al 20 de diciembre de 2014,
y contd con la participacion de mas de 250 personas en todos los sub-eventos, de
niveles escolar y universitario.

e LARS/LARC ORE 2013
Se realizé en la Universidad Catdlica San Pablo, del 21 al 27 de octubre de 2013, y
conté con la participacion de mas de 500 personas en todos los sub-eventos, de
niveles escolar y universitario, tanto peruanos como latinoamericanos.

e ORE 2012
Realizada en la Universidad Catdlica San Pablo, en los meses de septiembre y
octubre de 2012, con las competencias realizadas el 11 de noviembre del mismo
afno, con la participacién de 09 colegios de la ciudad de Arequipa.

e ORE 2011
Realizada en la Universidad Catdlica San Pablo, del 01 de octubre al 19 de

noviembre de 2011, con la participacion de 8 colegios de la ciudad de Arequipa.

e Competencias Internas de Robética 2011
Realizadas en la Universidad Catolica San Pablo, el 28 de septiembre de 2011.

Competencias

Competencias ORE

Este afio las competencias se desarrollaran bajo las siguiente modalidades:



Innovando para Mejorar — Hasta los 10 afios

La competencia Innovando para mejorar tiene como misién crear un Sistema de
Automatizacién / robot que pueda ayudar a reducir el desperdicio de alimentos. La
tarea es proponer un método automatico y/o robot que pueda
ordenar/reutilizar/organizar/ los productos alimenticios de forma que se pueda
contribuir con la problematica planteada.

Descargar las bases aqui
Sumo de Robots — De 11 a 14 aios

La competencia de Sumo de Robots tiene como finalidad proporcionar al alumno
una iniciacion en el area de Robética, aprendiendo como construir y programar
robots para actuar de forma auténoma. Dos robots compiten con el objetivo de que
uno de ellos salga fuera de la arena. Aquel que consiga sacar al adversario de la
arena primero o hacer mayor puntuacion en el juego es el vencedor.

Descargar las bases aqui
Futuros Ingenieros: De 15 a 18 afos

Para muchas personas, los vehiculos autbnomos pueden parecer algo muy lejano a
suceder, o casi imposible de ser realidad. Sin embargo, desde la década de los 80°s
se vienen realizando esfuerzos en este tema. Los fabricantes estan sumando
esfuerzos para hacer que la conduccién autébnoma sea una realidad cada vez mas
cercana a nosotros. Siguiendo esta tendencia tecnoldgica, las aplicaciones de
transporte también estan invirtiendo y apostando por este futuro prometedor. Esta
competencia pretende que se haga la propuesta de un vehiculo auténomo que
pueda desplazarse en un ambiente controlado sin colisionar y cumpliendo algunas
sefiales de transito basicas.

Descargar las bases aqui
*Se conformaran equipos con un maximo de 4 integrantes.

*Deberan inscribirse un minimo de 5 equipos para que la competencia se lleve a
cabo por modalidad.


https://ucsp.edu.pe/archivos/ore/2024/ORE-Reglas-Open_Innovando-para-Mejorar-1.docx.pdf
https://ucsp.edu.pe/archivos/ore/2024/ORE-Reglas-Sumo-de-robots-1.docx.pdf
https://ucsp.edu.pe/archivos/ore/2024/ORE-Reglas-Futuros-Ingenieros.docx.pdf

Cronograma de actividades

Fecha Sabado 9 de Noviembre de 2024
Horario 8:30 a 15:00 horas
Lugar Auditorio principal, Av. Salaverry 301, Arequipa

30 de Septiembre: Fin de inscripcion temprana
Cronograma de Inscripciones |15 de Octubre: Fin de inscripcion regular
31 de Octubre: Fin de inscripcion tardia

Proceso de inscripcion:

Cada equipo debe completar su inscripcion llenando los datos de un miembro del equipo o
interesado en el formulario dando clic en el botdn verde de solicita informacién, una asesora
se comunicara a la brevedad.

Una vez que la asesora se comunique contigo recuerda tener a la mano los siguientes
documentos para realizar tu inscripcion con éxito:

e DNI de todos los participantes.
e Formato de autorizaciéon de datos.

o Mayores o igual a 12 afnos de edad.

Inversion

La inversion para participar del evento se realiza por equipo y tiene un costo Unico:

Temprana Regular Tardia
Tipo de Inscripciéon (Hasta el 30 de (Hasta el 15 de (Hasta el 31 de
setiembre) octubre) octubre)
ORE — Innovando para S/70.00 S/ 85.00 S/ 100.00
Mejorar
ORE — Sumo de Robots S/ 70.00 S/ 85.00 S/ 100.00
ORE - Futuros S/70.00 S/ 85.00 S/100.00
Ingenieros

*

Se otorgara una constancia virtual de participacion a cada integrante del equipo
conformado.



Premios

Competencias ORE

e Modalidad Innovando para mejorar

Premios:

o 1er puesto: 01 Gift card de S/ 400 para el equipo que ocupe el 1er puesto en
la categoria ORE — Equipo Innovando para mejorar + Trofeo.

o 2do puesto: Medallas para los integrantes del Equipo Innovando para
mejorar.

e Modalidad Sumo de Robots

Premios:

o 1er puesto: 01 Gift Card de S/ 400 para el equipo que ocupe el 1er puesto en
la categoria ORE — Sumo de robots + Trofeo.
o 2do puesto: Medallas para los integrantes del Equipo Sumo de Robots.

e Modalidad Futuros Ingenieros

Premios:

o 1er puesto: 01 Gift Card de S/ 400 para el equipo que ocupe el 1er puesto en
la categoria ORE — Futuros Ingenieros + Trofeo.
o 2do puesto: Medallas para los integrantes del Equipo Futuros Ingenieros.

Informes e Inscripciones

Universidad Catodlica San Pablo

Departamento de Ingenieria Eléctrica y Electrénica
Magdalena Vasquez Sandoval

Correo:

mvasquezs@ucsp.edu.pe

Teléfono:

+51 932900547

Organiza

Departamento de Ingenieria Eléctrica y Electronica

ESTUDIA

INGENIERIA
ELECTRONICA Y DE
TELECOMUNICACIONES

INGENIERIA
MECATRONICA



https://api.whatsapp.com/send/?phone=51942862993
https://admision.ucsp.edu.pe/iet-info/?_ga=2.200650350.1524803819.1758641259-1882736512.1712006098
https://admision.ucsp.edu.pe/mecatronica-info/?_ga=2.200650350.1524803819.1758641259-1882736512.1712006098
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