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La Alimentacion importa
Produccion Alimentaria Automatizada

Estas son las reglas oficiales para la categoria WeDo de las Olimpiadas de Robdtica para Escolares ORE 2018.
Las cuales fueron elaboradas en base a la competencia Automated Food Production - de la WRO 2018 - WeDo
Open Category.

Introduccion
Casi 800 millones de personas en todo el mundo sufren de hambre. Una forma de disminuir el hambre es

cultivar mas alimentos. Este afio, el reto es hacer una exposiciéon que ilustre, explique y demuestre cémo la
maquinaria y los robots automatizados pueden ayudar a cultivar mas alimentos.
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1.1.

2.1.

Participantes

Tamafio del Equipo

La competencia promueve el trabajo en equipo y la colaboracién entre los miembros del mismo. Por lo
tanto, no se permiten participaciones individuales y cada equipo debe tener mas de un miembro o cial,
ademas de un mentor, para poder participar.

Ningln miembro (ni tampoco ningln robot) puede ser compartido entre equipos.

El tamafio maximo de cada equipo es de 3 integrantes mas un mentor.

Miembros del equipo

El rango de edad para la competencia es desde los 6 hasta 9 afios. Se cuenta la edad al momento de la
competencia.

Cada miembro del equipo debe haber tenido un rol técnico durante la realizacion de los robots (disefio del
robot, construccion del robot, revision de sensores y actuadores, programacion, etc.) que debe ser iden-
ti cado al momento del registro. Adicionalmente, se espera que cada miembro del equipo pueda explicar
su rol técnico y responder preguntas pertinentes a los robots durante la Evaluacion Técnica.

Adicionalmente, cada equipo cuenta con la presencia de un mentor, que es el adulto responsable del equipo
durante la competencia. Cada equipo puede contar con adultos adicionales para asistirlos (como padres,
chaperones, etc.) pero las decisiones del equipo solo corresponden al mentor y sélo este responde por el
equipo.

La competencia s6lo serd realizada si hay, como minimo, dos equipos para esta categoria. Se considera la
participacion de un equipo desde el momento de su pre-inscripcion.

Robots

Descripcion

. Los robots deben ser completamente autonomos. No se permite el uso de un mando a distancia o un control

manual, o pasar informacion (por medio de sensores, cables, de forma inalambrica, etc.) para el robot.
Los robots deben iniciarse manualmente por el lider de cada equipo.

Asignacion de movimientos de navegacion basados en un pre-mapeo (movimientos prede nidos basados
en ubicaciones conocidas antes del juego) esta prohibido.

Los robots no deben dafar cualquier parte de la arena de ninguna manera.

No esta permitido para los equipos tocar el robot durante la ejecucion.

Material

. El controlador, motores y sensores usados para ensamblar el robot deben ser del Kit LEGO WeDo 1.0/2.0

y sensores permitidos a liados a LEGO. Cualquier otro producto no esta permitido.

Los equipos deben preparar y llevar a todos los equipos, software y computadoras portatiles que necesitan
durante el torneo.

Los equipos deben traer su cientes piezas de repuesto. Incluso en el caso de cualquier accidente o mal
funcionamiento del equipo, el Comité Organizador no es responsable de su mantenimiento o sustitucion.



Los competidores no podran utilizar ningan tipo de instructivo y/o guia ya sea escrita, ilustrada o pictorica,
sin importar el formato en el que esten (papel o digital).

A los robots no se les permite usar tornillos, pegamento o cinta adhesiva para sujetar los componentes. El
incumplimiento de estas normas dara lugar a la descali cacion.

. El software de control debe ser software WeDo o Scratch.

Regulaciones sobre el Robot

El nGmeros de motores y sensores usados no esta restringido.

No se permite la interferencia o ayuda al robot, de cualquier persona durante la ejecucién de una ronda.
Los equipos que violen esta regla seran descali cados.

. No se permite comunicacién Bluetooth y/o Wi-Fi, se debe demostrar que ambas funciones han sido desac-

tivadas.

. El robot puede dejar en el campo algunas partes de si mismo que no estén conteniendo unidades principa-

les (controladores, motores, sensores) si son necesarias. Tan pronto como la parte este tocando el campo
0 su elemento de juego no toque el robot, este es considerado como un elemento libre LEGO no siendo
parte del robot.

Inspeccién

. Los robots seran examinadas por un panel de arbitros antes del comienzo del torneo y en otros momentos

durante la competencia para asegurar que cumplen con las limitaciones descritas.

Es muy poco probable que un equipo sea capaz de utilizar legalmente un robot idéntico al robot de otro
equipo.

Se les pedira a los competidores explicar el funcionamiento de sus robots, con el n de veri car que la
construccion y programacion del robot es trabajo propio.

Se les pedira a los competidores pruebas acerca de sus esfuerzos de preparacion, y pueden ser llamados
para responder a encuestas y participar en entrevistas para veri car su trabajo.

Violaciones

Cualquier violacién de las normas de inspeccion evitaran que el robot infractor compita hasta que se
apliquen las modi caciones.

Sin embargo, las modi caciones deben realizarse dentro del calendario de la competencia y los equipos
no debe retrasar los encuentros de la competencia, mientras se hacen modi caciones.

. Si un robot no cumple con todas las especi caciones (incluso con modi caciones), sera descali cado de

esa ronda (pero no de la competencia).

. No se permite la asistencia de mentores, instructores o guias durante la competencia.



3.1.

3.2.

Desafio

Zona del desafio

Existird una area alrededor del campo de juego que sera designada como la zona del desafio .

Solo al equipo se le permite estar dentro de la zona del desafio. Cualquier espectador debe ubicarse al
menos a 100 cm de distancia de la arena, mientras que el robot este activo, a menos que se indique lo
contrario por un arbitro.

Nadie puede tocar la plataforma intencionadamente durante la competencia.

Descripcion del Desafio

La categoria Open WeDo es para que cada equipo use elementos WeDo 1.0/2.0 para construir maquinaria
automatizada y robots que el equipo pueda usar para ilustrar, explicar y demostrar como la maquinaria y los
robots automatizados pueden ayudar a los humanos a cultivar mas alimentos. La maquinaria automatizada cons-
truida y los robots deben colocarse en un stand de exhibicién y el equipo debe estar listo para demostrarlo a los
visitantes y jueces.
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